
5 大數碼能力

學校招募

01

資訊及資料素養資訊及資料素養資訊及資料素養

03

解難解難解難

04

安全安全安全

02

解難解難解難

遊戲情境搶先看

30個互動情境

玩遊戲，學解難，提升數碼能力！

小四至小六學生

2026-27 年度下學期

2027 年 6 月 (暫定)數碼公開賽

參與對象

學習體験

查詢   2881 8252 hello@uxgym.hk

數碼能力數碼能力
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